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' Manual de Minecraft Education
¢Qué es Minecraft Education?

ESTA APLICACION ES PARA USO EDUCATIVO Y ORGANIZATIVO.

Minecraft Education es una plataforma basada en el juego y que promueve un aprendizaje ludico, creativo e
inclusivo. Explora mundos de bloques en los que descubrirds nuevas formas de abordar cualquier materia o
desafio. Sumergios en temas como la lectura, las matematicas, la historiay la codificacion con leccionesy un plan
de estudios estandarizado disefiado para todo tipo de estudiantes, o explorad y construid a la vez en mundos

abiertosy creativos.

e USALO A TU MANERA Tus estudiantes podran sacar provecho de Minecraft Education de muchas
maneras gracias a los cientos de lecciones predisefiadas, desafios creativos y mundos de lienzo en
blanco. Empezar es facilisimo, no tienes que tener experiencia con los juegos.

e PREPARA A LOS ESTUDIANTES PARA EL FUTURO Ayuda a los estudiantes a desarrollar habilidades
clave, como la resolucién de problemas, la colaboracion, la ciudadania digital y el pensamiento critico,
para ayudarlos a prosperar en el presente y en su futuro entorno laboral. Despierta su pasion por CTIM.

o APRENDIZAJE MEDIANTE JUEGOS Desata la creatividad y el aprendizaje exhaustivo gracias a los
contenidos inmersivos creados en colaboracién con BBC Earth, la NASAy el Centro Nobel de la Paz, entre
otros. Anima a los estudiantes a involucrarse en temas del mundo real con lecciones y retos de relevancia
cultural.

e CARACTERISTICAS PRINCIPALES
- Elmodo multijugador permite jugar entre plataformas, dispositivos y entornos hibridos.

- Code Builder permite una codificacidon basada en bloques, JavaScript y Python con una interfazy una
ejecucion en el juego muy intuitivas.

- Ellectorinmersivo ayuda a los jugadores a leer y traducir textos

- Tanto la camara como el libro y la pluma sirven para registrar y exportar las creaciones de los
jugadores

- Laintegracion con Microsoft Teams y Flipgrid permite la evaluacién y la supervision por parte de los
docentes. Es posible adquirir licencias de Minecraft Education con acceso de administrador a una
cuenta del centro de administracion de Microsoft 365. Ponte en contacto con tu responsable técnico

para obtener mas informacion sobre licencias académicas.
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Manual de Minecraft Education

Manual de Instalacién de Minecraft Education
Opciodn 1: Instalaciéon desde Microsoft Store

1. Acceder al Microsoft Store:
e Presione latecla de Windows en su teclado.

e Enlabarrade busqueda, escriba "Microsoft Store" y seleccione la aplicacién correspondiente.

Q) microsoft store

Microsoft Bing Aplicaciones Documentos Configuracion Persor B I

Mejor coincidencia

| e Microsoft Store
Sisterna

Configuracién Microsoft Store
Sistema
Buscar y corregir problemas con
Aplicaciones de Microsoft Store

Abrir

Aplicaciones

Juegos

Entretenimiento
Actualizaciones y descargas

Biblioteca

2. Buscar Minecraft Education:

e Unavezdentro de la aplicacidon Microsoft Store, en la barra de busqueda ubicada en la parte superior,
ingrese "Minecraft Education".

3. Instalar el programa:

e Seleccione la opcidon Minecraft Education en los resultados de busqueda y haga clic en Instalar.

& [ MicrosoftStore micraft education Q
o
. .

spaone Minecraft Education
Microsoft Studios
_ - "
TP 43 % 394 clasificaciones  Educacion
ESTA APLICACION ES PARA USO EDUCATIVO Y ORGANIZATIVO.

:7‘7‘.
3 LR

Minecraft Education es una plataforma basada en el juego y que promueve un...

@

4. Abrir Minecraft Education:

e Unavezfinalizada la instalacion, haga clic en Abrir para iniciar el programa.

Opcion 2: Instalacion desde la pagina oficial de Minecraft Education
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1. Acceder al sitio web de Minecraft Education:
e Dirigete al siguiente enlace en tu navegador: https://education.minecraft.net/es-es.
2. Descargar Minecraft Education:

e Unavezen elsitio, haz clic en el boton "Descargar Minecraft".

W COMO FUNCIONA ' ENSENAR CON MINECRAFT v/ Descargar Minecraft §)

e Selecciona el sistema operativo con el que deseas trabajar (Windows, macOS, Android o iPhone).
PLATAFORMAS DISPONIBLES

] A1 —
mm WINDOWS \®) CHROMEBOOK O ANDROID

’
. IPHONE O IPAD

3. Acceder ala pagina de descarga:

e Alseleccionar tu sistema operativo, seras redirigido a la pagina de descarga correspondiente.

- Minecraft Education \

Microsoft Studios
43 % 394 clasificaciones Educacién

ESTA APLICACION ES PARA USO EDUCATIVO Y ORGANIZATIVO. Minecraft
Education es una plataforma basada en el juego y que promueve un...

W Ver an Mz =

4. Instalar Minecraft Education:
e Unavez completada la descarga, localiza el archivo descargado en la carpeta de destino.

e Hazdoble clic en el archivo para ejecutar el instalador y seguir el proceso de instalacion.

Iniciar Sesién en Minecraft
Para poder iniciar sesiéon en Minecraft Education, es necesario contar con una cuenta de correo electrénico

adecuaday una licencia valida.
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Tipos de Licencias:

e Licencias de Office 365 (Gratuitas):

- Cuentas A1: Incluyen 10 accesos por alumno y 25 accesos por profesor de manera gratuita.

e Cuentas Microsoft A3 y A5: Estas licencias incluyen acceso sin limite.

e Opciones de Compra Anual: Licencias a un costo de 5 USD por usuario.

Adquisicién y Asignacion de Licencias:

e Comprar Licencias:

- Para adquirir las licencias

es/licensing

Aulas y escuelas

, ingresa

al siguiente enlace:

Campamentos, clubes y
organizaciones

LICENCIAS POR VOLUMEN

Las organizaciones educativas
cualificadas pueden adquirir
Minecraft Education mediante
Licencias por volumen Visita la
péagina de opciones de Licencias
por volumen para conectar con un
socio del canal que pueda
ayudarte a encontrar el contrato
de licencias que mejor se adapte a
tu centro educativo.

Mas informacién

COMPRA DIRECTA

Los administradores de centros
educativos de organizaciones
educativas cualificadas pueden
adquirir suscripciones individuales
para sus centros. Se recomienda
consultar al departamento de TI
antes de realizar una compra. Si
tienes Office 365, es posible que ya
tengas licencias disponibles.

US$5.04 User/Year

(annual commitment)

e Educators: Check your eligibility or get more help with educational licensing

e Asignar Licencias:

COMPRA DIRECTA

Se pueden adquirir licencias
individuales para su uso en
campamentos, clubes y
organizaciones. Esta opcién de
compra es ideal para cualquier
usuario que no encaje en los
criterios de una organizacién
educativa cualificada.

US$12 User/Year

(annual commitment)

- Inicia sesién con tu cuenta de administrador (admin tenant).

- Una vez adquiridas las licencias, sigue el proceso para asignarlas a los usuarios correspondientes

segun tus necesidades.

e Unavezobtenida la licencia ya podemos iniciar sesién e ingresar al juego.
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Pantalla Principal de Minecraft Education

MIHNELRAHFX

Unaveziniciada la sesion, accederemos a la pantalla principal del juego, donde se muestran varios botones, cada

uno con funcionalidades especificas que describimos a continuacioén:

1. Botén de Personalizacion (icono de percha):
e Este botdn permite acceder a las diferentes skins o aspectos del personaje. A diferencia de la version
estandar de Minecraft, en Minecraft Education no es posible afiadir nuevas skins personalizadas.

Solo se pueden utilizar las opciones predeterminadas que estan disponibles por defecto.
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< 3Seleccionar aspecto

For defecto

Botén de Gestion de Cuentas:

e Esteicono esta destinado a gestionar las cuentas de usuario. Dado que un mismo ordenador puede
ser utilizado por diferentes alumnos o profesores, tenemos la opcidén de cambiar de cuenta o cerrar
sesion. Utilizar esta funcion es fundamental para garantizar que, si otra persona usa el ordenador, no

pueda acceder automaticamente con nuestra cuenta.
l Fiecordarmea

Hombte: ATF <

EI%E Cambiar de cuenta

Boton de Ajustes:

Al hacer clic en el botén de Ajustes, se abrira una pantalla donde se podran configurar diversas opciones
deljuego. A continuacidn, describimos las secciones principales disponibles:
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Accesibilidad:

En esta seccién, se pueden activar opciones para mejorar la accesibilidad del juego. Entre las
configuraciones disponibles se incluyen la lectura de pantalla, modos de alto contraste, y opciones

para modificar la velocidad y el volumen de los sonidos, ayudando a los jugadores con diversas
necesidades.

zon La configuracion del dis
para La IU

para el chat

l Habilitar apertura de mensade de chat

Opacidad del fondo del textol B ¥

e pl
J=3n C

Fiegula La transparencia del destello wvisual de los objetos encantados,

2. Controles:

En la seccion de Controles, los usuarios pueden personalizar la disposicidon de las teclas y las
configuraciones de los dispositivos de entrada, como el teclado, el mando o el tocar para
dispositivos moviles o tabletas. Esto permite ajustar la sensibilidad y la velocidad de las acciones
deljugador, ofreciendo una experiencia mas personalizada.

Contrales

[ Teclado g ratdn
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3. General:

La seccion General permite realizar ajustes globales del juego, como modificar el idioma del
juego, ajustar el volumen general y activar o desactivar notificaciones. También se pueden
gestionar las configuraciones de la pantalla completa o el modo de ventanay otros parametros
relacionados con el rendimiento y almacenamiento del juego.

E Cuenta

BE Video

EFl Sonida

. Fiecur=sos globales

ﬁ Almacenamiento Local

‘ Almacenamiento en La nube

Q. Idioma
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4. Botén novedades y destacados:

& "l Hovedades 4 destacados

oteca, momento

Pedro e u Renewtopia Ruleta de ] Acer obre proporci
De Minecraft Educatio e Minecraft Education De Minecraft Educatio De Minecraft Education

P LEEEH[ET
EITY

o

CYBERSHEE
DIDEEFER

GameCode Hora del Codigo Un paso mas

Al hacer clic en el botén de Novedades y Destacados, se abrira una pantalla donde los usuarios podran acceder

a la informacién mas reciente y relevante sobre Minecraft Education. Esta seccién incluye:

o Novedades del juego: Informacion sobre las actualizaciones més recientes, nuevas caracteristicas, y
cambios importantes implementados en la plataforma.

o Destacados: Contenido destacado, como proyectos educativos, actividades recomendadas y recursos
que pueden ser de interés para los usuarios, como tutoriales o eventos especiales relacionados con el

uso educativo de Minecraft.

Esta seccion es til para estar al tanto de las ultimas noticias y para explorar nuevas formas de aprovechar el juego

en el ambito educativo.
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5. Botén jugar:

BIELIOTECA OE LECCIONES

CREAR HUEWD UHIRSE AL HMUHDO IMFORTAR

Al hacer clic en el botdn de Jugar, el usuario accede a la opcidén de comenzar una nueva partida o continuar con
una partida existente. Dependiendo de las configuraciones y el progreso del usuario, se pueden realizar las

siguientes acciones:

e Mis Mundos: Muestra una lista de los mundos previamente guardados, permitiendo al usuario cargary

continuar su partida donde la dejé.

5 ﬁ Mis mundos

Euscar en Mis mundos

Academia AT-DAC 1

Mundo nuevo

o Bibliotecade lecciones: Estaopcion puede redirigir a los jugadores a explorar mundos educativos, donde

se pueden encontrar proyectos predefinidos o actividades disefnadas para el entorno educativo.
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BB <IT5 TEMATICOS

|
|

| " MUNDOS INICIALES 7 COMO SE JUEGA
| I

X

¢ Que veremos en este apartado?

- Kits tematicos: en esta seccion, los usuarios pueden acceder a diferentes kits educativos basados
en temas especificos. Cada kit tematico contiene lecciones, actividades y proyectos que permiten a
los estudiantes explorar conceptos académicos a través del juego. Estos kits suelen estar

organizados por asignaturas como matematicas, ciencias, historia, entre otros.

i mFoRnATICA . MATEMATICAS & CIENCIAS

i)+ EDUCACION amy CIUDADAMIA -.. DEFORTES
LEMGUA.JE " DIGITAL ELECTRONICOS

=% CLIMA T IGUALOAD E & HISTORIA Y
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Desafios de construccion mensuales: son actividades mensuales que proponen retos creativos y
constructivos para los jugadores. Cada mes, se presenta un nuevo desafio que invita a los estudiantes

aresolver problemas de disefio y colaboraciéon, fomentando la creatividad y el trabajo en equipo.

Foment s alumnos

—

HEW JRX CITY
E“IUB [il__HI.I.EHﬁE

Mundos iniciales: son mundos preconfigurados que los usuarios pueden utilizar para comenzar sus
lecciones o actividades educativas. Estos mundos estan disenados para introducir a los estudiantes
en diferentes conceptos, ofreciendo entornos controlados y escenarios practicos que facilitan la
comprension de temas especificos. Pueden ser usados como punto de partida para proyectos o

exploraciones mas profundas.

Usa esta coleccién de mundos y biomas para empezar a crear lecciones en Minecraft Education.

*TrikE= =I EIE
BIOMAD . RUCCIOH

Como se juega: En esta seccion se proporcionan guias y tutoriales que explican cémo jugar Minecraft
Education. Esto incluye instrucciones sobre las mecanicas del juego, cémo interactuar con los
objetos, realizar construcciones, y utilizar las herramientas educativas disponibles dentro de la

plataforma.
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Estos mundos y actividades se han creado como una experiencia introductoria para aprender a usar
Minecraft Education en el aula, el campamento o el club.

L ]
W

IEMZR ACUE — IEMZR ACILE TUTORIALES
TECLADOD TOCAF AOICIOMNALES

Nuevo Mundo: Permite crear un nuevo mundo de juego, seleccionando las opciones de generacién y

configuracion previamente definidas (modo de juego, dificultad, etc.).

< Crear un mundo nueuvs Configuracicn del Jjusgo

AJUSTES DEL MUNDDO

Hombre del mu

Mi mundo

PREFERENLIAS DEL MUNDD

| de

=] atra los jugs c b~ ? o
Aula
HMiembrao ¥

@ Almacenaviento en la nube e GE T

Complemertos Infinito

- Referencias del mundo: Como puedes ver, aqui podemos configurar:

o Nivel de permisos: permite a los educadores o administradores controlar lo que los
jugadores pueden o no pueden hacer dentro del juego) visitante, miembro u operador.

o Tipo de Mundo: Puedes elegir entre diferentes tipos de mundos, como un mundo plano,
infinito (un mundo en 3D lleno de montafas, rios y bosques) o antiguo. Esta opcién
determina la apariencia general del entorno.

o Siquieres aparecer con un mapa inicial del entorno o con un cofre con recursos.

o Opciones del Mundo: Fuego amigo (si quieres que los miembros se puedan golpear entre
ellos), mostrar coordenadas, el fuego se propaga, etc.

o Trucos: Son comandos que te permiten cambiar el entorno, como por ejemplo cambiar del

dia a la nochey viceversa, cambiar el clima, generar criaturas, etc.
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o Supervivencia: En este modo, tendras que sobrevivir recolectando recursos, construyendo

refugios y protegiéndote de criaturas como zombis o esqueletos. Es un modo donde el

jugador debe gestionar su salud, alimentos y otros recursos,

o Creativo: En este modo, tienes acceso ilimitado a todos los bloques y herramientas del

juego, lo que te permite construir y explorar sin limitaciones. Es ideal para experimentar con

nuevas ideas o construir estructuras grandes y complejas.

o Pacifico: No hay enemigos en el juego.

Dificultad: Aqui puedes seleccionar cuan facil o dificil serd el juego. Las opciones varian entre:

o Facil: Los enemigos son menos agresivos, y tu salud es mas facil de gestionar.

o Normal: La dificultad estandar del juego, con un equilibrio entre desafios y jugabilidad.

o Dificil: Los enemigos son mas fuertes y dificiles de vencer, y se presentan mas retos en cuanto a

recursosy supervivencia.

Opciones Adicionales: También puedes elegir otras opciones como activar o desactivar las reglas

de experiencia (por ejemplo, si deseas que el jugador gane experiencia al realizar ciertas tareas) o

configurar la duracidén del diay la noche dentro del juego.

Unirse al mundo: los usuarios pueden acceder a mundos creados por otros jugadores o mundos

educativos compartidos ya sea mediante un cédigo de simbolos con una id.

Host = 1Y

=

Todos los alumnos en mundos
individuales

Asigna a los alumnos un archivo de
mundo para que lo abran de forma
individual en cada uno de sus
dispositivos.

b Gl n_ G2
= - = oo
I f G3 % G4
i = - = -

Grupo de alumnos en el mismo
mundo

Uno de los alumnos de cada grupo se
encarga de hostear al resto de sus
companeros y estos se unen a su
mundo desde sus dispositivos.
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Requisitos minimos para conectar:
Tener todos los jugadores la mism:
rsion de M:EE

Estar en el mismo entorno Office 365

- Antes de empezar tienes que saber LOS 3 PASOS DEL MULTIJUGADOR:
-

Se pueden conectar desde diferentes - Elanfitrién inicia el multijugador en el mundo
r lugares de conexion i 7

M3 30i a | Comparte los 4 cédigos o enlace con sus

aximo 30 jugadores en el mismo Campafieros:

mundot Sus compaiieros se unen a su mundo.

I - Conexién a internet estable I

Introducir codigo de unidn

Unir=a al mundo =

Introduce la ID de conexién del mundo al que te
gustarfa unirte.

QID de

e Importar: permite a los usuarios cargar contenidos adicionales en su juego, como mapas, mundos o
recursos previamente descargados o creados.

e Comandos basicos: Los comandos principales que se usan en minecraft son los siguientes:

m Hacia delante
B Atras

B zquierda
B} operecha

ESPACIO JESHTEY:

ESPACIOx2 Empezar vuelo
E Inventario

Colocar
Chat

4
e Duiicer Extraer

B Soltar
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Elementos educativos

Los elementos educativos son aquellos que permiten a los docentes plantear escenarios de aprendizaje. Para
acceder a estos elementos solo tendremos que pulsar la letra e ir buscando uno por uno o pulsar la lupay buscar
directamente por nombre. Para acceder a estos elementos directamente solo podremos hacerlo en la modalidad
de juego creativo. Alguno de estos elementos es:

- Camara: con ella en la mano podemos ir tomando fotos del entorno, pero también tenemos la
posibilidad de posandola en el suelo pulsando clic derecho y volviéndole a dar a clic derecho podemos
tomarnos una foto, en ella aparecera nuestro personaje con nuestro nombre.

- Portafolio: Al darle click derecho con el portafolio en la mano se nos abrira un libro con todas las fotos
que hayamos sacado con la camara, A cada foto se le puede poner una leyenda que basicamente es un
texto identificativo para la imagen. El portafolio se puede exportar, es decir te lo puedes descargar en tu
ordenador, simplemente una vez esté abierto el portafolio le damos click al botén de exportar Portafolio.

- Libroy Pluma: Esto es como un libro, Al darle click derecho se te abre un libro, en él se puede escribir,
Abajo de cada pagina aparece un lapiz, si le pinchas te aparecen varias opciones, en ellas se pueden
afiadir nuevas paginas, mover las paginas y afadir imagenes. Una vez escribes todo lo que quieras en el
libro hay que darle al botén senal, te pedira que le pongas un titulo al libro. Una vez hecho esto ese libro
se puede exportar también, se pincha en exportary te lo guardas en tu ordenador.

Otra novedad nueva sobre el portafolio es que podemos poner las fotos que hemos sacado dentro del mundo,
para ello necesitaremos un marco y lo podremos en el sitio en el que queramos poner la foto, una vez puesto
abrimos el portafolio, dentro de él buscamos la foto que queramos y abajo nos aparecera un botén nuevo que
sirve para ponernos la foto en la mano, una vez la tenemos en la mano nos acercamos al marco que hemos
puestoy con la foto en la mano le damos click derecho al marco, esto pondra la foto.

Otros elementos educativos serian las pizarras:

Pizarra: Todos tienen la misma funcién son pizarras que se pueden poner a la pared o al sueloy se
puede escribir en ellas, estas se suelen usar para dar instrucciones a los alumnos o ponerles contenido
para leer, por ejemplo, el contenido de un tema etc. Esta pizarra es la mas pequefia ocupa lo mismo que
un bloque.

- Pizarron: Esta tiene la misma funcidn, pero es bastante mas grande.

- Poster: Estd es como la pizarra normal de un bloque de alto, pero es mas larga. Las Unicas diferencias
son los tamanos.

Existen también los bloques educativos, Para poder utilizar estos bloques educativos hay que tener los permisos
de creador de mundo activado, para activarlos hay que hacer lo siguiente:
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Una vez estamos dentro del mundo pulsamos la tecla t, estd nos abrira el chat del juego, en el vamos a escribir lo
siguiente: /web. Una vez escrito esto le damos click y con esto ahora si podremos colocar y usar estos bloques
educativos.

- Bloque de borde: Este es como una especie de vaya de color rojo, su utilidad es limitar que los alumnos
se muevan fuera de los limites que tu quieras, por ejemplo, en una actividad puedes rodear la zona con
los bloques de borde asi cuando un alumno quiera salir de esa zona no podra, tendra como una pared
invisible.

- Bloques de permitir y rechazar: Estos bloques (Los cuales son dos distintos) pueden o evitar que el
usuario construyay rompa o permitir que el usuario construya y rompa. Por ejemplo, el bloque de
rechazar lo que hace es impedir que el usuario rompa o construya encima de ese bloque, estos bloques
se pueden poner a la altura que tu quieras, por ejemplo, debajo de la tierray esto hara que todos los
bloques que estén encima de estos no se puedan romper, también evitara que el alumno construya

encima de estos

Y los bloques permitir hacen lo contrario, permiten que el usuario construya y destruya encima de estos
bloques, excepto los propios bloques de permitir estos no los puede romper, Con estos bloques puedes
dejar un area preparada para que el alumno pueda construir lo que quiera

Tareas de Teams con Minecraft

Os dejamos por aqui un enlace a nuestro video que explica todo sobre las tareas de teams con minecraft:
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Como evaluar en minecraft: Formularios y Rubricas

1. Formularios en Minecraft: jHaciendo Preguntas con los NPCs!

Imagina que estas creando una aventura en Minecraft sobre historia antigua. Quieres asegurarte de que los
jugadores estan entendiendo los conceptos clave mientras exploran una pirdmide que has construido. Una
forma genial de hacerlo es poner un NPC (un personaje no jugador) dentro de la piramide. Cuando un jugador
hable con este NPC, el personaje podria hacerle una pregunta o, mejor aln, jdarle acceso a un pequefio

cuestionario online!

Recordatorio Rapido: ;Qué es un NPC?

e NPC significa "Non-Player Character" o Personaje No Jugador. Son como "actores" que puedes colocar
en tu mundo de Minecraft.

e Tulos controlas (como creador): Puedes elegir su aspecto (jhay muchos disefios!), ponerles nombre y
escribir lo que dicen (su dialogo).

e Sirven para mucho: Pueden dar la bienvenida, contar historias, dar pistas, instrucciones o, como vamos

aver ahora, jactuar como puertas a otras herramientas como formularios online!

[Aqui mas adelante enlazaremos un video explicando como configurar los npc “s]

La Magia de los Formularios Online (Microsoft Forms)

Para crear esos cuestionarios que nuestros NPCs ofreceran, vamos a usar una herramienta externa llamada

Microsoft Forms.

e :Qué es Microsoft Forms? Es una aplicacién online (generalmente incluida con las cuentas de
Microsoft 365/0ffice 365 para educacion) que te permite crear encuestas, cuestionarios y formularios
muy facilmente.

e ;Por qué usar Forms con Minecraft? Porque nos permite hacer preguntas a los jugadores y recoger sus
respuestas automaticamente. Podemos ver qué contestaron, si acertaron (si es un cuestionario con
respuestas correctas) e incluso cuanto tardaron.

Paso a Paso: Creando tu Formulario o Cuestionario en Microsoft Forms

Antes de conectar nada a nuestro NPC, necesitamos tener listo el formulario. jEs muy sencillo!

1. Accede a Microsoft Forms:
e Ve alapagina web de Office/Microsoft 365 (como www.office.com) e inicia sesién con tu cuenta
de profe.
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e Buscaelicono de Forms (suele serverde con una F)y haz clic en él. O puedes ir directamente a

forms.microsoft.com.

6 forms

Aplicaciones

Forms

2. Nuevo Formulario o Cuestionario:

e Ledards a"Nuevo cuestionario".

Le damos la bienvenida a Microsoft Forms

Recopilacion de mejores datos para tomar mejores decisiones.

Elija un escenario y comience con plantillas bien disefiadas.

Investigacién

3. Ponle Titulo: Haz clic en "Cuestionario sin titulo" y escribe un nombre claro para tu actividad (e;j:
"Preguntas Piramide Egipcia", "Checkpoint 1 - Laberinto"). Puedes afadir una descripcion si quieres.

Cuestionaria sin titulo - Guardado

& Estilo g Configuracion & Vistaprevia  (QEUISN RSP ( () Vor respuestas

illas destacadas <

Vnr-r-h-

‘ © Inicio répido con

Srueba de gramatica inglesa

Cuestionario sin titulo

Zuestionario sobre animales
con calficacidn..
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L\y ESTHO 183 Lonmnguracion fgh VISTa previa

Preguntas sobre matematicas

Matematicas

@ Inicio rapido con

4. Anade Preguntas: Haz clic en el botdn “inicio rapido”. Te saldran varios tipos de preguntas:

Preguntas sobre matematicas

Matematicas

° Inicio rapido con

‘ @® Opci6n ‘ ‘ Texto ‘ ‘ Yy Calificacién ‘
‘ Fecha ‘ ‘ M Clasificacién ‘ ‘ Likert ‘
‘ $ Cargar archive ‘ ‘ @ Met Promoter Score ® ‘ ‘ gl Seccién ‘

e Opciodn: Preguntas de opcion multiple. Escribes la preguntay las posibles respuestas.
ilmportante! Si es un cuestionario, marca la casilla de verificacién (v) al lado de la respuesta
correcta. También puedes asignar puntos a la pregunta.

e Texto: Para respuestas cortas o largas escritas por el jugador. Puedes elegir si la respuesta debe
ser un numero.

e Clasificacién: Para ordenar elementos.

e Fecha: Sinecesitas que indiquen una fecha.

e Likert: Escalas de opinidn (ej: De acuerdo / En desacuerdo).
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e Cargade archivos: jInteresante! Podrias pedirles que suban una captura de pantalla de
Minecraft aqui mismo.

e Net Promoter Score: Otra escala de valoracion.

e Seccion: Para organizar tu cuestionario en partes.

e Consejo: Para los "checkpoints" donde necesitas dar una contrasena o pista, usa una pregunta
de Opcidn o Texto al final.

e iNoolvides marcar como "Obligatoria" las preguntas que si o si deben responder!

5. Configura Mensajes y Opciones (jimportante para Checkpoints!):

e Hazclic en la esquina superior derecha del formulario y selecciona "Configuracion".

g v U

e v
2 ~
Q) Estilo (8 Configuracion 75\ Vista previa (L‘ Ver respuestas | CJ Presentar

ticas

e Para Cuestionarios: Puedes activar "Mostrar resultados automaticamente" para que los

alumnos vean su puntuaciény las respuestas correctas al terminar.
Configuracion X

Opcidn del cuestionario

Modo de practica @® )

Los participantes pueden practicar a su propio
ritmo y ver las respuestas correctas para cada
pregunta antes de enviarla.

Probar una demostracion

Mostrar resultados ‘:)
automaticamente
Los respondedores veran las calificaciones

inmediatamente después de enviar el
cuestionario.

e iClave para pistas/contrasefias! En la seccion de configuracién, busca algo como
"Personalizar mensaje de agradecimiento. Aqui puedes escribir el mensaje que veran al enviar el
formulario. jEs el lugar perfecto para poner la contrasefia secreta, el cddigo o la pista que
necesitan para seguir en Minecraft! (Ej: "jGracias! La palabra mégica es ABRETE SESAMO",
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"iCorrecto! El cédigo es OA3RRI2BA", "Pista: Para encontrar al rey, busca el pico").
Opciones para respuestas

Aceptar respuestas
Fecha de inicio
Fecha de finalizacion

Establecer duracion de tiempo @

Ordenar preguntas aleatoriamente

Deshabilitar el nimero de pregunta para
quien responda

O o0

Mostrar una barra de progreso @

Ocultar Enviar otra respuesta

n Personalizar mensaje de agradecimiento

Las respuestas se han enviado
correctamente.

n Permitir a los encuestados guardar sus
respuestas

l:l Permitir que los interesados editen sus
respuestas

6. Configura Quién Puede Respondery Obtén el Enlace:

e Vuelve a la pestana principal de tu cuestionario y haz clic en el botén "Recopilar respuestas" (o
"Compartir").

3 Estilo 8 Configuracion v Vista previa E> Recopilar respuestas (d_l] Ver mspuestas) =

e Aquiveras opciones importantes sobre quién puede rellenar el formulario:
e "Cualquiera puede responder": Util si juegas con gente fuera de tu cole o si no

necesitas saber exactamente quién respondié (aunque puedes afadir una pregunta de
"Nombre").
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e "Solo las personas de mi organizacion pueden responder": jLa mejor opcion para
clase! Asi, Forms registrara automaticamente el nombre y correo del alumno que
responde.

e "Personas especificas de mi organizacion pueden responder": Para limitar a ciertos

alumnos.

Enviar y recopilar respuestas

i O Cualquier persona puede responder

o @ Solo lo pueden ver las personas de Formate Editori
al 5.L.U

Inicic de sesion necesario para validar el acceso en Format
c e Editorial S.L.U

n Registrar nombre

n Una respuesta por usuario

O Personas especificas de Formate Editorial 5.LU pue

den responder

Una vez elegida la opcion, asegurate de que estas en la opcidon de copiar el enlace (URL). Haz
clic en el boton "Copiar vinculo”. jYa tienes el enlace listo para tu NPC!
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— — —
G2 https://forms.office.com/P... || Acortar URL .p
e —
@ 2

Para: Nombre de personas, grupo de Teams o canal...

e

Se le ha invitado a realizar este formulario:
Preguntas sobre matematicas

El Preguntas sobre matematicas de cuestionario ya esta
disponible y tardara 2 minutos en completarse. Asegurate de
enviarlo antes de 1 may 2025.

Gracias

. - . . A
[Inlaar el cuestionario [ J]

H @ Qutlook Iﬁ Teams (Solo mensaje) m

La invitacion se enviara a través de Qutlook

Paso a Paso: Conectando el Formulario al NPC en Minecraft
iAhora volvemos a Minecraft!

1. Entra en Modo Edicidn: Asegurate de tener permisos de operador o estar en modo creativo para poder
editar el mundo.

2. Seleccionatu NPC: Acércate al NPC que quieres que tenga el formulario y haz clic derecho sobre él. Se
abrirad suventana de edicion.

3. Ajustes Avanzados: Buscay hazclic en el boton "Ajustes avanzados".
Anadir URL: Dentro de los Ajustes Avanzados, verds dos botones principales. Haz clic en el que dice
"Anadir URL".

5. Configura el Boton del NPC: Aparecera una nueva ventanita con dos campos:
o Nombre del botdn: Escribe aqui el texto que quieres que el jugador vea en el botén que
aparecera en el didlogo del NPC. Sé claro y llamativo. Ejemplos: "Responder Preguntas”,
"Empezar Prueba", "Palabras Magicas", "{Necesito el Cédigo!".
e URL: jEste es el momento clave! Pega aqui (Ctrl + V o clic derecho > Pegar) el enlace (URL) que

copiaste desde Microsoft Forms en el paso 6 anterior.

th

DAC

docencia

IMINELRHEV

ENITATINN

24



Manual de Minecraft Education

6. Guarda los Cambios: Haz clic en el botdn de guardar o en la flecha hacia atras para confirmary cerrar la
ventana de "Anadir URL". Luego cierra también la ventana principal de edicién del NPC.

7. iAProbarlo! Sal del modo edicidn (si es necesario) y ahora interactia con el NPC como lo haria un
jugador (clic izquierdo o derecho segun tu configuracién). iDeberias ver el didlogo normaly, debajo, el

botén que acabas de crear con el texto que elegiste!

8. LaAccion: Cuando el jugador haga clic en ese botdn personalizado... Tachan! Se abrira
automaticamente el navegador web que tenga configurado en su ordenador, cargando directamente el

formulario o cuestionario de Microsoft Forms que enlazaste.

Usando Formularios como "Checkpoints" (Puntos de Control)

Esta técnica es fantastica para crear actividades mas estructuradas, como si fueran misiones o escape rooms

dentro de Minecraft.

e Formulario de Inicio: Un NPC en la entrada puede tener un formulario para registrar quién empieza la
actividad o con unas preguntas iniciales para "desbloquear" el acceso.

e Formularios Intermedios: Coloca NPCs en puntos clave del recorrido. Para poder pasar a la siguiente
zona (abrir una puerta, recibir un objeto...), el jugador debe hablar con el NPC, ir al formulario, responder
correctamente y obtener una contrasena, codigo o pista (que pusiste en el mensaje final del Form).
Luego, vuelve al juego e interactia de nuevo con el NPC (o con otro) para usar esa informacion.

e  Formulario Final: Al terminar la actividad, un NPC puede tener un formulario final para recoger

impresiones, hacer un resumen o simplemente confirmar que ha completado el reto.

Ventajas Clave de Usar Forms Integrados:

e Evaluacion Discreta: La evaluacion se siente como parte natural del juego.

e Recogida de Datos Facil: Todas las respuestas quedan guardadas en tu cuenta de Forms. Puedes verlas
individualmente o exportarlas a Excel.

o FeedbackInmediato: Los jugadores pueden saber al instante si han acertado (si configuras el
cuestionario asi).

e Controldel Progreso: Puedes asegurarte de que los jugadores pasan por ciertos puntos o entienden
conceptos antes de avanzar.

e Ahorro de Tiempo: Mucho mas rapido que corregir pruebas en papel.

2. Rubricas: jValorando las Grandes Creaciones!

No todo en Minecraft se puede evaluar con preguntas de si/no o respuestas cortas. ;Como valoramos una
impresionante catedral gética que han construido los alumnos? ;O un diseno de ciudad sostenible? Aqui es

donde entran en juego las Rubricas.
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¢Qué es Exactamente una Rubrica?

Piensa en una rubrica como una parrilla de evaluacién super detallada. Es una tabla que te ayuda a valorar un
trabajo complejo de forma justay clara. Funciona asi:

1. Define Criterios: Desglosas el trabajo en las partes o aspectos importantes que quieres evaluar (Ej:
Diseno, Creatividad, Uso de materiales, Trabajo en equipo, Explicacién...).

2. Establece Niveles de Desempeio: Para cada criterio, describes como seria un trabajo en diferentes
niveles (Ej: Excelente/Experto (4 puntos), Bien/Avanzado (3 puntos), Regular/Aprendiz (2 puntos),
Necesita Mejorar/Basico (1 punto)).

3. Describe cada Nivel: Lo mas importante es escribir qué significa exactamente cada nivel para cada
criterio. (Ej: Para "Creatividad - Excelente": El disefio es unico, original y va mas alla de las instrucciones.

Para "Creatividad - Regular": El disefio sigue las instrucciones, pero no aporta elementos originales).

¢Por qué usar Rubricas para Evaluar Proyectos de Minecraft?

e Objetividad: Ayudan al profe a evaluar a todos los alumnos con los mismos criterios, de forma mas
justa.

e Claridad para Alumnos: Los alumnos saben exactamente qué se espera de ellos y como pueden
conseguir una buena puntuacion. jPueden usar la rubrica como guia mientras trabajan!

e Evaluacion Completa: Permiten valorar aspectos complejos que no caben en un formulario (calidad de
la construccion, originalidad, colaboracion...).

o Feedback Especifico: Puedes decirle al alumno exactamente en qué criterios ha destacado y en cuales
necesita mejorar.

¢.Como Integramos las Rubricas en Nuestro Flujo de Trabajo?

Las rubricas no se meten dentro de Minecraft como los enlaces de Forms, pero las usamos junto a Minecraft,
preferiblemente con Microsoft Teams.

Paso a Paso: Usando Rubricas con Tareas de Microsoft Teams
Teams es el compafiero perfecto para organizar la evaluacién con rubricas de proyectos hechos en Minecraft.

1. Ve a Microsoft Teams: Abre la aplicacién de Teams o la version web y entra en el Equipo de tu clase.
2. Ve alaPestana "Tareas": Busca la pestafia de "Tareas" en el canal General (o donde gestiones las
tareas).
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Proyectos mundos Minecraft

Crea una Nueva Tarea: Haz clic en "Crear" y selecciona "Tarea".
Configura la Tarea:
e Titulo: Pon un nombre claro (ej: "Proyecto Construccién Sostenible en Minecraft").
e Instrucciones: Explica detalladamente qué tienen que hacer los alumnos en Minecrafty qué
tienen que entregar (ej: "Construye una casa sostenible en Minecraft siguiendo los criterios.
Entrega 5 capturas de pantallay un video corto explicando tu disefio usando Flipgrid").

e Puntos: Asigna una puntuacion maxima a la tarea (ej: 100 puntos, o los que correspondan segun
tu sistema).

e Asignar a: Elige a qué alumnos va dirigida.

e Fechade vencimiento: Establece la fecha limite.

Proyectos mundos Minecraft -
TAREA, 1

Canales

General

WSolo profasores

ElMurdo iengua y Ineratura

— Ninguno

VOUAICHCIONES O Tareas para este canal General Editar

iAnadir la Rubrica! Aqui esta la clave. Busca un botdn que diga "+ Agregar criterio de evaluacion" o "+
Rubrica".
th
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6. Crear o Cargar Rubrica: Te dara opciones:
e + Nueva rubrica: jPuedes crearla directamente aqui! Te saldra una interfaz para ponerle titulo,
descripcion, definir los Criterios (filas) y los Niveles de Desempefio (columnas, ej: Excelente,
Bueno, Suficiente, Insuficiente), y escribir las descripciones detalladas en cada casilla. Puedes
asignar porcentajes o puntos a cada criterio.
e Cargar rubrica: Siya tienes una rdbrica hecha (quizas en formato .csv o una que usaste antes

en Teams), puedes subirla.

7. Adjunta la Rabrica: Una vez creada o cargada, haz clic en "Adjuntar”. Veras que la rubrica aparece ahora
como parte de la tarea. jLos alumnos también la veran al recibir la tarea!

8. Asignala Tarea: Cuando esté todo listo, haz clic en "Asignar".

El Proceso de Evaluacion con Rubrica en Teams:

Los Alumnos Trabajan: Crean su proyecto en Minecraft.

2. Los Alumnos Entregan: Van a la tarea en Teams y adjuntan lo que les pediste (capturas, enlace al
mundo...). Hacen clic en "Entregar".

3. TuEvaluas: Vas a la seccion de "Tareas" en Teams, abres la tarea y ves las entregas de los alumnos. Al
revisar la entrega de un alumno, haz clic en la ribrica adjunta.

4. Califica con la Rubrica: Se abrira la rdbrica. Para cada criterio, simplemente haz clic en el nivel que
mejor describe el trabajo del alumno. Teams calculara la puntuacién automaticamente (si la
configuraste asi). Puedes afiadir comentarios especificos para cada criterio o comentarios generales.

5. Devuelve la Tarea: Una vez evaluado, haz clic en "Devolver". El alumno recibira su notay podra ver la

rubrica con tus comentarios y la puntuacion de cada criterio. jUn feedback super util!

3. Flipgrid: jGrabando las Evidencias en Video!

Aveces, una foto de la construccion no es suficiente para entender todo el trabajo o el proceso de pensamiento
delalumno. ;Y si pudieran explicar su creacién con su propia voz mientras muestran su pantalla de

Minecraft? jEso es exactamente lo que permite Flipgrid!

IMINELRHEV
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¢Qué es Flipgrid?

Flipgrid es una herramienta de video social para educacion (también de Microsoft, jy gratuita!). Permite a los
profes lanzar temas de debate ("Topics") y a los alumnos responder grabando videos cortos con su camara web

0, imuy importante para nosotros!, grabando su pantalla.

¢Por qué usar Flipgrid con Minecraft?

Explicaciones Detalladas: Los alumnos pueden mostrar su mundo de Minecrafty explicar verbalmente
coémo lo construyeron, por qué tomaron ciertas decisiones, cémo funciona un mecanismo, etc.
Evaluacién de la Comunicacion Oral: Permite evaluar como se expresan los alumnos.

Evidencia Dinamica: Muestra el proyecto "en accién", no solo una imagen estatica.

Facil de Usar: Tanto para profes como para alumnos, la interfaz es muy intuitiva.

Paso a Paso: Usando Flipgrid para Recoger Evidencias de Minecraft (Integrado en Teams)

La forma mds comoda es integrar Flipgrid directamente en una Tarea de Teams.

Prepara tu Topic en Flipgrid (Opcion 1): Puedes ir a Flipgrid (flipgrid.com), crear un Grupo para tu clase
y dentro un Topic especifico para la tarea (ej: "Tour por mi Casa Sostenible"). Copia el enlace para

compartir ese Topic.

Crea la Tarea en Teams (Como en la seccion de Rubricas): Sigue los pasos 1 a 4 de la seccién anterior
para crear la tarea en Teams (Titulo, Instrucciones...).

Anade Flipgrid como Aplicacion: En las instrucciones de la tarea, o como un recurso adjunto, haz clic
en el botén "+ Agregar" (o "+ Nuevo" > "Aplicaciones"). Busca Flipgrid en la lista de aplicacionesy

seleccidnala.

i)

LIPGRID- Construccion del gigante

dpuntar ™ MNuswo T Aplecacrones
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Elegir una aplicacién

Fodrd adjuntar contenido desds la aphcacstn E-..l'
M |
Eligwpaiat Y Tiahies

1B - BA
HONEEMA v

Wit
T Bibu

4. Enlazatu Topic: Te pedira que introduzcas el enlace o el codigo del Topic de Flipgrid que preparaste

antes (o te dara opcion de crear uno nuevo desde aqui). Pégalo y confirmalo.
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a Flipgrid

Wl

5. Termina de Configurary Asigna: Afade la rubrica si quieres (jpuedes evaluar el video con una rdbrica!),
la fecha de entrega, etc., y haz clic en "Asignar".

¢.Como lo Ven y Usan los Alumnos?

1. Abren la Tarea en Teams: Veran las instrucciones y un enlace o una pestana incrustada de Flipgrid.
2. Entran aFlipgrid: Hacen clic en el enlace/pestana. Les llevara al Topic que creaste.

3. Anaden Respuesta: Hacen clic en el botdn grande que dice "Add response" (o similar).

4. ;Grabar Pantalla! Se abrira la camara de Flipgrid. Aqui esta el truco:

e Buscanelbotén de "Options" (...) (Opciones).

th
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Seleccionan "Record screen" (Grabar pantalla).

Actividodes Minecratt aa y iteratu - Experh m &

P Mitpsitracitwtie @ Somds Letalcas [ e @ Oucpl Farulate B riepeais L — s b Logstinements [l fort Mese e IR] ranio G T [1]

Lengua y literatura - Experiencia

Options

El navegador les pedira permiso para grabar la pantalla y elegiran qué pantalla o ventana quieren

grabar (jla de Minecraft!). También pueden activar el micréfono para grabar su voz.
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Capture your screen

Comaera (NVIDUA Broodcast) Predeterminado - Microphon...

Start screen recording

5. Graban su Explicacion: Inician la grabacidon. Ahora pueden cambiar a la ventana de Minecrafty empezar
a moverse por su mundo, construir, mostrar mecanismos... jmientras explican lo que hacen! Flipgrid
grabara todo lo que se ve en la pantallay lo que dicen por el micro.

6. Editany Suben: Cuando terminan, pueden revisar el video, cortarlo un poco si es necesario, afiadirle
algun efecto simple y ponerle un titulo.

7. Entregan: Suben elvideo a Flipgrid. Si la tarea estaba en Teams, la entrega del video de Flipgrid se

vincula automaticamente a la Tarea de Teams.

iAhora tu puedes ver sus creaciones explicadas por ellos mismos y evaluarlas usando tu ribrica en Teams!

Mundo de DAC Education

Montar mundo descarga dac/minecraft.

th

DAC

docencia

INELRAEY

FOULATINN



	¿Qué es Minecraft Education?
	Manual de Instalación de Minecraft Education
	Iniciar Sesión en Minecraft
	Pantalla Principal de Minecraft Education
	Elementos educativos
	Tareas de Teams con Minecraft
	Como evaluar en minecraft: Formularios y Rúbricas
	1. Formularios en Minecraft: ¡Haciendo Preguntas con los NPCs!
	2. Rúbricas: ¡Valorando las Grandes Creaciones!
	3. Flipgrid: ¡Grabando las Evidencias en Vídeo!

	Mundo de DAC Education

