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Manual de Minecraft Education

Coémo evaluar en Minecraft: Formularios y Rubricas

1. Formularios en Minecraft: jHaciendo Preguntas con los NPCs!

Imagina que estas creando una aventura en Minecraft sobre historia antigua. Quieres asegurarte de que los
jugadores estan entendiendo los conceptos clave mientras exploran una pirdmide que has construido. Una
forma genial de hacerlo es poner un NPC (un personaje no jugador) dentro de la piramide. Cuando un jugador
hable con este NPC, el personaje podria hacerle una pregunta o, mejor aln, jdarle acceso a un pequefio

cuestionario online!

Recordatorio Rapido: ;Qué es un NPC?

e NPC significa "Non-Player Character" o Personaje No Jugador. Son como "actores" que puedes colocar
en tu mundo de Minecraft.

e Tulos controlas (como creador): Puedes elegir su aspecto (jhay muchos disefios!), ponerles nombre y
escribir lo que dicen (su dialogo).

e Sirven para mucho: Pueden dar la bienvenida, contar historias, dar pistas, instrucciones o, como vamos

aver ahora, jactuar como puertas a otras herramientas como formularios online!

[Aqui mas adelante enlazaremos un video explicando como configurar los npc “s]

La Magia de los Formularios Online (Microsoft Forms)

Para crear esos cuestionarios que nuestros NPCs ofreceran, vamos a usar una herramienta externa llamada

Microsoft Forms.

e :Qué es Microsoft Forms? Es una aplicacién online (generalmente incluida con las cuentas de
Microsoft 365/0ffice 365 para educacion) que te permite crear encuestas, cuestionarios y formularios
muy facilmente.

e ;Por qué usar Forms con Minecraft? Porque nos permite hacer preguntas a los jugadores y recoger sus
respuestas automaticamente. Podemos ver qué contestaron, si acertaron (si es un cuestionario con
respuestas correctas) e incluso cuanto tardaron.

Paso a Paso: Creando tu Formulario o Cuestionario en Microsoft Forms

Antes de conectar nada a nuestro NPC, necesitamos tener listo el formulario. jEs muy sencillo!

1. Accede a Microsoft Forms:
e Ve alapagina web de Office/Microsoft 365 (como www.office.com) e inicia sesién con tu cuenta
de profe.

th

DAC

docencia

IMINELRHEV

AL I


https://www.google.com/url?sa=E&q=http%3A%2F%2Fwww.office.com

Manual de Minecraft Education

e Buscaelicono de Forms (suele serverde con una F)y haz clic en él. O puedes ir directamente a

forms.microsoft.com.

6 forms

Aplicaciones

Forms

2. Nuevo Formulario o Cuestionario:

e Ledards a"Nuevo cuestionario".

Le damos la bienvenida a Microsoft Forms

Recopilacion de mejores datos para tomar mejores decisiones.

Elija un escenario y comience con plantillas bien disefiadas.

Investigacién

3. Ponle Titulo: Haz clic en "Cuestionario sin titulo" y escribe un nombre claro para tu actividad (e;j:
"Preguntas Piramide Egipcia", "Checkpoint 1 - Laberinto"). Puedes afadir una descripcion si quieres.

Cuestionaria sin titulo - Guardado

& Estilo g Configuracion & Vistaprevia  (QEUISN RSP ( () Vor respuestas

illas destacadas <

Vnr-r-h-

‘ © Inicio répido con

Srueba de gramatica inglesa

Cuestionario sin titulo

Zuestionario sobre animales
con calficacidn..

th

DAC

docencia

MU E L RAE Y

N TIna
! k
]



Manual de Minecraft Education

L\y ESTHO 183 Lonmnguracion fgh VISTa previa

Preguntas sobre matematicas

Matematicas

@ Inicio rapido con

4. Anade Preguntas: Haz clic en el botdn “inicio rapido”. Te saldran varios tipos de preguntas:

Preguntas sobre matematicas

Matematicas

° Inicio rapido con

‘ @® Opci6n ‘ ‘ Texto ‘ ‘ Yy Calificacién ‘
‘ Fecha ‘ ‘ M Clasificacién ‘ ‘ Likert ‘
‘ $ Cargar archive ‘ ‘ @ Met Promoter Score ® ‘ ‘ gl Seccién ‘

e Opciodn: Preguntas de opcion multiple. Escribes la preguntay las posibles respuestas.
ilmportante! Si es un cuestionario, marca la casilla de verificacién (v) al lado de la respuesta
correcta. También puedes asignar puntos a la pregunta.

e Texto: Para respuestas cortas o largas escritas por el jugador. Puedes elegir si la respuesta debe
ser un numero.

e Clasificacién: Para ordenar elementos.

e Fecha: Sinecesitas que indiquen una fecha.

e Likert: Escalas de opinidn (ej: De acuerdo / En desacuerdo).
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Manual de Minecraft Education

e Cargade archivos: jInteresante! Podrias pedirles que suban una captura de pantalla de
Minecraft aqui mismo.

e Net Promoter Score: Otra escala de valoracion.

e Seccion: Para organizar tu cuestionario en partes.

e Consejo: Para los "checkpoints" donde necesitas dar una contrasena o pista, usa una pregunta
de Opcidn o Texto al final.

e iNoolvides marcar como "Obligatoria" las preguntas que si o si deben responder!

5. Configura Mensajes y Opciones (jimportante para Checkpoints!):

e Hazclic en la esquina superior derecha del formulario y selecciona "Configuracion".

g v U

e v
2 ~
Q) Estilo (8 Configuracion 75\ Vista previa (L‘ Ver respuestas | CJ Presentar

ticas

e Para Cuestionarios: Puedes activar "Mostrar resultados automaticamente" para que los

alumnos vean su puntuaciény las respuestas correctas al terminar.
Configuracion X

Opcidn del cuestionario

Modo de practica @® )

Los participantes pueden practicar a su propio
ritmo y ver las respuestas correctas para cada
pregunta antes de enviarla.

Probar una demostracion

Mostrar resultados ‘:)
automaticamente
Los respondedores veran las calificaciones

inmediatamente después de enviar el
cuestionario.

e iClave para pistas/contrasefias! En la seccion de configuracién, busca algo como
"Personalizar mensaje de agradecimiento. Aqui puedes escribir el mensaje que veran al enviar el
formulario. jEs el lugar perfecto para poner la contrasefia secreta, el cddigo o la pista que
necesitan para seguir en Minecraft! (Ej: "jGracias! La palabra mégica es ABRETE SESAMO",
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"iCorrecto! El cédigo es OA3RRI2BA", "Pista: Para encontrar al rey, busca el pico").
Opciones para respuestas

Aceptar respuestas
Fecha de inicio
Fecha de finalizacion

Establecer duracion de tiempo @

Ordenar preguntas aleatoriamente

Deshabilitar el nimero de pregunta para
quien responda

O o0

Mostrar una barra de progreso @

Ocultar Enviar otra respuesta

n Personalizar mensaje de agradecimiento

Las respuestas se han enviado
correctamente.

n Permitir a los encuestados guardar sus
respuestas

l:l Permitir que los interesados editen sus
respuestas

6. Configura Quién Puede Respondery Obtén el Enlace:

e Vuelve a la pestana principal de tu cuestionario y haz clic en el botén "Recopilar respuestas" (o
"Compartir").

3 Estilo 8 Configuracion v Vista previa E> Recopilar respuestas (d_l] Ver mspuestas) =

e Aquiveras opciones importantes sobre quién puede rellenar el formulario:
e "Cualquiera puede responder": Util si juegas con gente fuera de tu cole o si no

necesitas saber exactamente quién respondié (aunque puedes afadir una pregunta de
"Nombre").
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e "Solo las personas de mi organizacion pueden responder": jLa mejor opcion para
clase! Asi, Forms registrara automaticamente el nombre y correo del alumno que
responde.

e "Personas especificas de mi organizacion pueden responder": Para limitar a ciertos

alumnos.

Enviar y recopilar respuestas

i O Cualquier persona puede responder

o @ Solo lo pueden ver las personas de Formate Editori
al 5.L.U

Inicic de sesion necesario para validar el acceso en Format
c e Editorial S.L.U

n Registrar nombre

n Una respuesta por usuario

O Personas especificas de Formate Editorial 5.LU pue

den responder

Una vez elegida la opcion, asegurate de que estas en la opcidon de copiar el enlace (URL). Haz
clic en el boton "Copiar vinculo”. jYa tienes el enlace listo para tu NPC!
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— — —
G2 https://forms.office.com/P... || Acortar URL .p
e —
@ 2

Para: Nombre de personas, grupo de Teams o canal...

e

Se le ha invitado a realizar este formulario:
Preguntas sobre matematicas

El Preguntas sobre matematicas de cuestionario ya esta
disponible y tardara 2 minutos en completarse. Asegurate de
enviarlo antes de 1 may 2025.

Gracias

. - . . A
[Inlaar el cuestionario [ J]

H @ Qutlook Iﬁ Teams (Solo mensaje) m

La invitacion se enviara a través de Qutlook

Paso a Paso: Conectando el Formulario al NPC en Minecraft
iAhora volvemos a Minecraft!

1. Entra en Modo Edicidn: Asegurate de tener permisos de operador o estar en modo creativo para poder
editar el mundo.

2. Seleccionatu NPC: Acércate al NPC que quieres que tenga el formulario y haz clic derecho sobre él. Se
abrirad suventana de edicion.

3. Ajustes Avanzados: Buscay hazclic en el boton "Ajustes avanzados".
Anadir URL: Dentro de los Ajustes Avanzados, verds dos botones principales. Haz clic en el que dice
"Anadir URL".

5. Configura el Boton del NPC: Aparecera una nueva ventanita con dos campos:
o Nombre del botdn: Escribe aqui el texto que quieres que el jugador vea en el botén que
aparecera en el didlogo del NPC. Sé claro y llamativo. Ejemplos: "Responder Preguntas”,
"Empezar Prueba", "Palabras Magicas", "{Necesito el Cédigo!".
e URL: jEste es el momento clave! Pega aqui (Ctrl + V o clic derecho > Pegar) el enlace (URL) que

copiaste desde Microsoft Forms en el paso 6 anterior.
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6. Guarda los Cambios: Haz clic en el botdn de guardar o en la flecha hacia atras para confirmary cerrar la
ventana de "Anadir URL". Luego cierra también la ventana principal de edicién del NPC.

7. iAProbarlo! Sal del modo edicidn (si es necesario) y ahora interactia con el NPC como lo haria un
jugador (clic izquierdo o derecho segun tu configuracién). iDeberias ver el didlogo normaly, debajo, el

botén que acabas de crear con el texto que elegiste!

8. LaAccion: Cuando el jugador haga clic en ese botdn personalizado... Tachan! Se abrira
automaticamente el navegador web que tenga configurado en su ordenador, cargando directamente el

formulario o cuestionario de Microsoft Forms que enlazaste.

Usando Formularios como "Checkpoints" (Puntos de Control)

Esta técnica es fantastica para crear actividades mas estructuradas, como si fueran misiones o escape rooms

dentro de Minecraft.

e Formulario de Inicio: Un NPC en la entrada puede tener un formulario para registrar quién empieza la
actividad o con unas preguntas iniciales para "desbloquear" el acceso.

e Formularios Intermedios: Coloca NPCs en puntos clave del recorrido. Para poder pasar a la siguiente
zona (abrir una puerta, recibir un objeto...), el jugador debe hablar con el NPC, ir al formulario, responder
correctamente y obtener una contrasena, codigo o pista (que pusiste en el mensaje final del Form).
Luego, vuelve al juego e interactia de nuevo con el NPC (o con otro) para usar esa informacion.

e  Formulario Final: Al terminar la actividad, un NPC puede tener un formulario final para recoger

impresiones, hacer un resumen o simplemente confirmar que ha completado el reto.

Ventajas Clave de Usar Forms Integrados:

e Evaluacion Discreta: La evaluacion se siente como parte natural del juego.

e Recogida de Datos Facil: Todas las respuestas quedan guardadas en tu cuenta de Forms. Puedes verlas
individualmente o exportarlas a Excel.

o FeedbackInmediato: Los jugadores pueden saber al instante si han acertado (si configuras el
cuestionario asi).

e Controldel Progreso: Puedes asegurarte de que los jugadores pasan por ciertos puntos o entienden
conceptos antes de avanzar.

e Ahorro de Tiempo: Mucho mas rapido que corregir pruebas en papel.

2. Rubricas: jValorando las Grandes Creaciones!

No todo en Minecraft se puede evaluar con preguntas de si/no o respuestas cortas. ;Como valoramos una
impresionante catedral gética que han construido los alumnos? ;O un diseno de ciudad sostenible? Aqui es

donde entran en juego las Rubricas.

DAC

docencia

IMINELRHEV

ENUTATINN



Manual de Minecraft Education

¢Qué es Exactamente una Rubrica?

Piensa en una rubrica como una parrilla de evaluacién super detallada. Es una tabla que te ayuda a valorar un
trabajo complejo de forma justay clara. Funciona asi:

1. Define Criterios: Desglosas el trabajo en las partes o aspectos importantes que quieres evaluar (Ej:
Diseno, Creatividad, Uso de materiales, Trabajo en equipo, Explicacién...).

2. Establece Niveles de Desempeio: Para cada criterio, describes como seria un trabajo en diferentes
niveles (Ej: Excelente/Experto (4 puntos), Bien/Avanzado (3 puntos), Regular/Aprendiz (2 puntos),
Necesita Mejorar/Basico (1 punto)).

3. Describe cada Nivel: Lo mas importante es escribir qué significa exactamente cada nivel para cada
criterio. (Ej: Para "Creatividad - Excelente": El disefio es unico, original y va mas alla de las instrucciones.

Para "Creatividad - Regular": El disefio sigue las instrucciones, pero no aporta elementos originales).

¢Por qué usar Rubricas para Evaluar Proyectos de Minecraft?

e Objetividad: Ayudan al profe a evaluar a todos los alumnos con los mismos criterios, de forma mas
justa.

e Claridad para Alumnos: Los alumnos saben exactamente qué se espera de ellos y como pueden
conseguir una buena puntuacion. jPueden usar la rubrica como guia mientras trabajan!

e Evaluacion Completa: Permiten valorar aspectos complejos que no caben en un formulario (calidad de
la construccion, originalidad, colaboracion...).

o Feedback Especifico: Puedes decirle al alumno exactamente en qué criterios ha destacado y en cuales
necesita mejorar.

¢.Como Integramos las Rubricas en Nuestro Flujo de Trabajo?

Las rubricas no se meten dentro de Minecraft como los enlaces de Forms, pero las usamos junto a Minecraft,
preferiblemente con Microsoft Teams.

Paso a Paso: Usando Ribricas con Tareas de Microsoft Teams

Teams es el compafiero perfecto para organizar la evaluacién con rubricas de proyectos hechos en Minecraft.

1. Ve a Microsoft Teams: Abre la aplicacién de Teams o la version web y entra en el Equipo de tu clase.
2. Ve alaPestana "Tareas": Busca la pestafia de "Tareas" en el canal General (o donde gestiones las
tareas).
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Proyectos mundos Minecraft

Crea una Nueva Tarea: Haz clic en "Crear" y selecciona "Tarea".
Configura la Tarea:
e Titulo: Pon un nombre claro (ej: "Proyecto Construccién Sostenible en Minecraft").
e Instrucciones: Explica detalladamente qué tienen que hacer los alumnos en Minecrafty qué
tienen que entregar (ej: "Construye una casa sostenible en Minecraft siguiendo los criterios.
Entrega 5 capturas de pantallay un video corto explicando tu disefio usando Flipgrid").

e Puntos: Asigna una puntuacion maxima a la tarea (ej: 100 puntos, o los que correspondan segun
tu sistema).

e Asignar a: Elige a qué alumnos va dirigida.

e Fechade vencimiento: Establece la fecha limite.

Proyectos mundos Minecraft -
TAREA, 1

Canales

General

WSolo profasores

ElMurdo iengua y Ineratura

— Ninguno

VOUAICHCIONES O Tareas para este canal General Editar

iAnadir la Rubrica! Aqui esta la clave. Busca un botdn que diga "+ Agregar criterio de evaluacion" o "+
Rubrica".
th
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6. Crear o Cargar Rubrica: Te dara opciones:
e + Nueva rubrica: jPuedes crearla directamente aqui! Te saldra una interfaz para ponerle titulo,
descripcion, definir los Criterios (filas) y los Niveles de Desempefio (columnas, ej: Excelente,
Bueno, Suficiente, Insuficiente), y escribir las descripciones detalladas en cada casilla. Puedes
asignar porcentajes o puntos a cada criterio.
e Cargar rubrica: Siya tienes una rdbrica hecha (quizas en formato .csv o una que usaste antes

en Teams), puedes subirla.

7. Adjunta la Rabrica: Una vez creada o cargada, haz clic en "Adjuntar”. Veras que la rubrica aparece ahora
como parte de la tarea. jLos alumnos también la veran al recibir la tarea!

8. Asignala Tarea: Cuando esté todo listo, haz clic en "Asignar".

El Proceso de Evaluacion con Rubrica en Teams:

Los Alumnos Trabajan: Crean su proyecto en Minecraft.

2. Los Alumnos Entregan: Van a la tarea en Teams y adjuntan lo que les pediste (capturas, enlace al
mundo...). Hacen clic en "Entregar".

3. TuaEvaluas: Vas a la seccion de "Tareas" en Teams, abres la tarea y ves las entregas de los alumnos. Al
revisar la entrega de un alumno, haz clic en la ribrica adjunta.

4. Califica con la Rubrica: Se abrira la rdbrica. Para cada criterio, simplemente haz clic en el nivel que
mejor describe el trabajo del alumno. Teams calculara la puntuacién automaticamente (si la
configuraste asi). Puedes afiadir comentarios especificos para cada criterio o comentarios generales.

5. Devuelve la Tarea: Una vez evaluado, haz clic en "Devolver". El alumno recibira su notay podra ver la

rubrica con tus comentarios y la puntuacion de cada criterio. jUn feedback super util!

3. Flipgrid: jGrabando las Evidencias en Video!

Aveces, una foto de la construccion no es suficiente para entender todo el trabajo o el proceso de pensamiento
delalumno. ;Y si pudieran explicar su creacién con su propia voz mientras muestran su pantalla de

Minecraft? jEso es exactamente lo que permite Flipgrid!

IMINELRHEV
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¢Qué es Flipgrid?

Flipgrid es una herramienta de video social para educacion (también de Microsoft, jy gratuita!). Permite a los
profes lanzar temas de debate ("Topics") y a los alumnos responder grabando videos cortos con su camara web

0, imuy importante para nosotros!, grabando su pantalla.

¢Por qué usar Flipgrid con Minecraft?

Explicaciones Detalladas: Los alumnos pueden mostrar su mundo de Minecrafty explicar verbalmente
coémo lo construyeron, por qué tomaron ciertas decisiones, cémo funciona un mecanismo, etc.
Evaluacién de la Comunicacion Oral: Permite evaluar como se expresan los alumnos.

Evidencia Dinamica: Muestra el proyecto "en accién", no solo una imagen estatica.

Facil de Usar: Tanto para profes como para alumnos, la interfaz es muy intuitiva.

Paso a Paso: Usando Flipgrid para Recoger Evidencias de Minecraft (Integrado en Teams)

La forma mds comoda es integrar Flipgrid directamente en una Tarea de Teams.

Prepara tu Topic en Flipgrid (Opcion 1): Puedes ir a Flipgrid (flipgrid.com), crear un Grupo para tu clase
y dentro un Topic especifico para la tarea (ej: "Tour por mi Casa Sostenible"). Copia el enlace para

compartir ese Topic.

Crea la Tarea en Teams (Como en la seccion de Rubricas): Sigue los pasos 1 a 4 de la seccién anterior
para crear la tarea en Teams (Titulo, Instrucciones...).

Anade Flipgrid como Aplicacion: En las instrucciones de la tarea, o como un recurso adjunto, haz clic
en el botén "+ Agregar" (o "+ Nuevo" > "Aplicaciones"). Busca Flipgrid en la lista de aplicacionesy

seleccidnala.

i)

LIPGRID- Construccion del gigante

dpuntar ™ MNuswo T Aplecacrones
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Elegir una aplicacién

Fodrd adjuntar contenido desds la aphcacstn E-..l'
M |
Eligwpaiat Y Tiahies

1B - BA
HONEEMA v

Wit
T Bibu

4. Enlazatu Topic: Te pedira que introduzcas el enlace o el codigo del Topic de Flipgrid que preparaste

antes (o te dara opcion de crear uno nuevo desde aqui). Pégalo y confirmalo.
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a Flipgrid

Wl

5. Termina de Configurary Asigna: Afade la rubrica si quieres (jpuedes evaluar el video con una rdbrica!),
la fecha de entrega, etc., y haz clic en "Asignar".

¢.Como lo Ven y Usan los Alumnos?

1. Abren la Tarea en Teams: Veran las instrucciones y un enlace o una pestana incrustada de Flipgrid.
2. Entran aFlipgrid: Hacen clic en el enlace/pestana. Les llevara al Topic que creaste.

3. Anaden Respuesta: Hacen clic en el botdn grande que dice "Add response" (o similar).

4. ;Grabar Pantalla! Se abrira la camara de Flipgrid. Aqui esta el truco:

e Buscanelbotén de "Options" (...) (Opciones).
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Seleccionan "Record screen" (Grabar pantalla).

Actividodes Minecratt aa y iteratu - Experh m &

P Mitpsitracitwtie @ Somds Letalcas [ e @ Oucpl Farulate B riepeais L — s b Logstinements [l fort Mese e IR] ranio G T [1]

Lengua y literatura - Experiencia

Options

El navegador les pedira permiso para grabar la pantalla y elegiran qué pantalla o ventana quieren

grabar (jla de Minecraft!). También pueden activar el micréfono para grabar su voz.
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Capture your screen

Comaera (NVIDUA Broodcast) Predeterminado - Microphon...

Start screen recording

5. Graban su Explicacion: Inician la grabacidon. Ahora pueden cambiar a la ventana de Minecrafty empezar
a moverse por su mundo, construir, mostrar mecanismos... jmientras explican lo que hacen! Flipgrid
grabara todo lo que se ve en la pantallay lo que dicen por el micro.

6. Editany Suben: Cuando terminan, pueden revisar el video, cortarlo un poco si es necesario, afiadirle
algun efecto simple y ponerle un titulo.

7. Entregan: Suben elvideo a Flipgrid. Si la tarea estaba en Teams, la entrega del video de Flipgrid se

vincula automaticamente a la Tarea de Teams.

iAhora tu puedes ver sus creaciones explicadas por ellos mismos y evaluarlas usando tu ribrica en Teams!

Mundo de DAC Education

Montar mundo descarga dac/minecraft.
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